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Liiklusmarkide Alias

Maanteeameti liiklusteemaline tooleht

Liikluses toimetulek pohineb suuresti kiirel ja efektiivsel imbritseva keskkonna hindamisel
ning sellele infole toetuvalt otsuste tegemisel. Parim kombinatsioon on siis, kui liikluses on
taustsisteemi kohta info kergesti kattesaadav ja mdistetav ning liikleja oskab seda infot
lugeda. Kui tavaliseks suhtluskeeleks on kdne, mille abil saame end valjendada, siis
liikluskeskkonnas on selleks peamiselt liiklusreeglite ja -markide keel. On vaga oluline juba
maast madalast Opetada lastele liiklusmarkide tahendusi, et nad saaksid aru konkreetse
keskkonna kohta kaivatest kditumisjuhistest. Mang sobib vaga hasti liiklusdppe labiviimiseks
(nt jalgratturikoolituses), samuti nii enesevaljendusoskuse arendamiseks, virgutuspausiks

Oppetegevuses kui ka vahetunni tegevuseks.

Eesmark

Mangu eesmark on arendada mangijate enesevaljendusoskust ja liiklusmarkide tahenduse

moistmist.

Vajalikud vahendid

Liiklusmarkide pildid — valik on siinse mangukirjelduse 10pus. Liiklusmarkide pilte, ka koos

lisalilesannetega vOib oma soovil juurde kujundada véi lisada.
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Tegevused

1. Mangu voib mangida nii individuaalselt kui ka meeskondades, sarnaselt tavaparase
,Aliase” manguga. Mangus voib liiklusmarki kirjeldada s6nadega, samas kasutamata pildil
olevaid sonu (margi nimetus). Pantomiimiga variandi puhul peab liiklusmargi tdhendust

seletama liigutuste, kehakeele, miimika ja teiste mittesGnaliste vahenditega.

2. Kuimangida individuaalselt, siis ks mangijatest tuleb ette ja seletab voi nditab kehakeele
abil, mis margiga on tegu. Kes dra arvab, saab punkti ja tuleb jargmisena ette nditama.
Voib mangida ka nii, et kordamd&dda tulevad kdik mangijad ette Ghte marki seletama.

Mangu I6pus tunnustatakse kdige rohkem punkte kogunud mangijat.

3. Voistkond vdib koosneda kahest vOi rohkemast inimesest. Vdoistkonnad mangivad
kordamd&dda, selgitades Gihel mangukorral Ghte liiklusmarki. Mangukorra ajal seletab ks
mangija teisele/teistele oma voistkonna mangija(te)le enda kdes oleva liiklusmargi
tdhendust. Voistkonnale vGib draarvamiseks anda ette teatud aja (nt 2 min). Maéaratud aja
I6ppedes voivad liiklusmarki dra arvata ka teiste voistkondade liikmed ja draarvamise
korral ,,punkti roovida“. Arvates dra margi sisulise tahenduse, saab vdistkond 1 punkti. Kui

nad suudavad Oelda ka margi nimetuse digesti, saab voistkond lisapunkti.
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